Copa Liga 2021

Reglamento del Torneo

La competicidon estara regida por el Reglamento de la Real Federacion Espafola
de Futbol, salvo lo especificado en las siguientes bases de competicion:

2. Se podran inscribir un maximo de 16 jugadores. No se podra modificar ni cambiar
ningun jugador durante la competicion, siendo definitiva la lista de jugadores
inscritos en el acta del primer partido disputado.

3. No habra tiempo de cortesia. El delegado debera estar 15 minutos antes del
comienzo del partido, para facilitar la relacién de jugadores. Es necesario la
presentacion de una fotocopia del DNI de cada jugador antes del inicio de los
partidos.

4. La duracion de los partidos sera de dos periodos de 25 minutos a tiempo corrido.

5. Sistema de competicién: 12 fase: liguilla
22 fase: Eliminatoria directa. Todos los equipos juegan semifinales y final y 3° y 4°

puesto.

6. Fase final: 3 competiciones de 4 equipos en eliminatoria directa.

3 primeros y mejor segundo clasificado: Superliga

2 peores segundos y 2 mejores terceros clasificados: Champions League

Peor tercero y 3 cuartos clasificados: Europa League.
* En la fase final se evitaran repetir enfrentamientos en semifinales de 2
equipos del mismo grupo.

7. La clasificacion de la 12 Fase se realizara con arreglo al siguiente sistema de
puntos: 3ptos. Victoria — 1pto. Empate - Optos. Derrota.

8. En los partidos de fase de grupos se efectuara una tanda de 3 penaltis por equipo,
debiendo lanzar primero los jugadores que estuvieran en el terreno de juego al
término del partido.

9. En las semifinales y final en caso de empate en los 50 minutos de juego, se
efectuara una tanda de 3 penaltis por equipo, debiendo lanzar primero los
jugadores que estuvieran en el terreno de juego al término del partido.

10. Los equipos deben tener al menos 6 jugadores a la hora del inicio del partido, si no
se cuenta con ese numero de jugadores se dara el partido por perdido 3-0.

11. Si durante la celebracion del partido un equipo se quedase con menos de 6

jugadores, se le dara el partido por perdido con el resultado existente en ese
momento o de 3-0 en caso que la diferencia fuese menor.
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Sanciones: tarjeta roja directa o por doble amonestacion conllevara
automaticamente un partido de sancion, salvo aquellas en las que por la gravedad
de los incidentes la sancion sea mayor.

Se juega sin la norma del fuera de juego.

En caso de empate a puntos entre dos o mas equipos, se tendra en cuenta el
siguiente orden de desempate.

1- Resultado entre ambos.

2- Diferencia de goles.

3- Mayor numero de goles a favor.

4- Menor numero de goles en contra.

5- Mayor numero de tandas de penalti ganadas.
6- Sorteo.

Para determinar los mejores segundos, se tendra en cuenta el siguiente orden de
desempate.

Mayor niumero de puntos.

Diferencia de goles.

Mayor niumero de goles a favor.

Menor numero de goles en contra.

Mayor numero de tandas de penalti ganadas.

Sorteo.
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Sdlo se podran incluir jugadores en un partido hasta el final de la primera parte,
segun vayan llegando debidamente uniformados.

Los equipos deberan ir perfectamente uniformados, es imprescindible que cada
jugador se pueda identificar con un numero en su camiseta. En caso de
coincidencia en los colores de la camiseta de ambos equipos se pondra los petos
el equipo que figure en segundo lugar en el acta del partido.

La organizacién no se hace responsable de ningun dafio material, moral o fisico
que pudieran ocurrir durante el transcurso del torneo, asi como se reserva el
derecho de afiadir o modificar cualquier norma durante el transcurso del mismo.

La participacién en el torneo supone la aceptacién de esta normativa.
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